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PROGRAMOWANIE ROZPROSZONE - PROJEKT 
Przykładowe, „własne” tematy zadań (lata 2012-2018) 

1.  Projekt i realizacja środowiska do badania odporności serwera WWW na rozproszone  ataki typu DoS 

2.  Rozproszony system generowania grafów 

3.  System do badania wydajności środowisk programowania rozproszonego, wykorzystujących procesory GPU 

4.  Rozproszone środowisko do badania odporności szyfratora PP1 

5.  Zastosowanie technologii MapReduce do wybranych działań na tekstach 

6.  Rozproszone łamanie funkcji skrótu za pomocą procesorów GPU (platformy CUDA, OpenCL) 

7.  Łamanie haseł w plikach PDF z wykorzystaniem standardu MPI 

8.  Rozproszone generowanie fraktali za pomocą procesorów GPU 

9.  Rozproszona SSN do rozpoznawania pisma odręcznego 

10. Aplikacja rozproszona do faktoryzowania liczb 

11. Aplikacja do rozproszonego analizowania struktury dokumentów internetowych 

12. Replikacja bazy danych za pomocą rozproszonego algorytmu typu gossip 

13. Biblioteka rozproszonych algorytmów wykrywania krawędzi w obrazie 


